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AMÉNAGEMENT DES ESPACES  
POINTS THÉORIQUES 

 
	

L’espace doit être avant tout envisagé comme un « espace institutionnel » qui traduit des intentions, 
un projet d’accueil.	
L’utilisation de l’espace doit être pensé dans l’objectif de répondre au mieux aux besoins des usagers 
dans le cadre des missions des EAJE (les usagers : enfants/familles/professionnels).	
 

TEXTES DE RÉFÉRENCE	
 
- Arrêté du 31 août 2021 créant un référentiel national relatif aux exigences applicables 
aux établissements d’accueil du jeune enfant en matière de locaux, d’aménagement et 
d’affichage	
 

	
LES ESPACES ET LEURS DIFFÉRENTES FONCTIONS 

 
La définition des différents espaces fonctionnels vise à optimiser l’utilisation de tous les espaces 
et à donner des repères à tous les usagers.	Définir, délimiter, penser l’utilisation des différents 
espaces fonctionnels et leur éventuelle polyvalence : accueil, repas, jeux, repos…	
 
La notion de repères* dans l’espace concerne les adultes autant que les enfants : concernant les 
enfants, Bernard FRANJOUX (architecte) parle de repères territoriaux, affectifs, temporels.	
Repères affectifs : 	
Savoir avec qui (enfants, adultes) on sera, ce qui est individuel dans le groupe (lit, doudou…)	
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Repères territoriaux : 	
Qu’est ce qui se passe ? Où ? Selon ses besoins, où aller se reposer, exercer sa motricité, construire, 
manipuler… ?	
 
Repères temporels : 	
Qu’est-ce qui se passe ? Quand ? Qu’est-ce qui permet de se repérer dans le déroulement des 
journées (rituels, repérages dans l’espace…) ?	
 

LA PROGRESSION DANS L’ESPACE ET LA CIRCULATION	
 

Penser la progression dans l’espace permet :	
- De limiter les zones allant du public au privé (quels sont les espaces dédiés aux familles, aux 

professionnels, à tous…)	
 
- De mieux maîtriser les flux de circulation entre les différents usagers (les circulations des 

professionnels pour effectuer leurs tâches et activités, les circulations des enfants pour aller 
d’un lieu à un autre, et celles des parents au cours des arrivées et départs plus ou moins 
échelonnées dans une journée…)	

 
- D’avoir une articulation cohérente entre les différents espaces fonctionnels (passer d’un 

espace à l’autre sans trop de manipulation ou déplacements…)	
 

LA DIMENSION SENSORIELLE	
 
Outre les dimensions d’un local, l’aspect du mobilier, la répartition des espaces …, un lieu sera perçu 
comme plus ou moins agréable à vivre en fonction de la perception sensorielle qu’en auront les 
adultes et les enfants (et tout particulièrement les tout petits). 
Les composants de l’ambiance générale que dégage un espace sont :	
- Les matières, sons, couleurs, odeurs, lumière …	
- Les proportions, échelle, distances, circulations ...	
- Le confort acoustique et thermique	
- La qualité de l'air	

 
Les relations humaines se font dans un espace avec ses règles et ses repères dans lequel l’enfant se 
crée un répertoire personnel de sensations, d’images, de signes qui lui permettront d’affiner ses 
perceptions : expériences corporelles accompagnées par le regard	de l’adulte, et qui évoluent avec 
l’acquisition de postures et possibilités de déplacements.	
	

LES DIFFÉRENTS ESPACES	
 

Il est intéressant d'avoir des zones bien définies. En effet, les coins de jeu sont attractifs et ils 
permettent aux enfants de mieux se répartir dans la pièce. Cela crée une visibilité, l’utilisation de 
chaque zone spatiale est induite par son aménagement. S'il n'existe pas de coins de jeux délimités, 
les enfants circulent beaucoup, sont moins actifs et se replient davantage vers les adultes.	
Si les adultes sont bien répartis dans la pièce, les enfants peuvent jouer partout et les interactions 
augmentent. La place de la visibilité des adultes est un régulateur de la répartition des enfants et 
de leurs interactions.	
	
Les différents espaces de jeux à prévoir : 

- L'espace moteur : primauté de cet espace, car l’exploration motrice est fondamentale 
dans cette tranche d’âge. Les jeux moteurs développent la motricité et l'intelligence mais 
aussi les interactions sociales. 

- L’espace repos (qui peut être associé à l’espace de jeu sensoriel) 
- L'espace de manipulation (sable, semoule, eau, …) 
- L'espace jeu d’imitation (dinette, poupée, bricolage, …) 
- L'espace de jeux d’assemblage, construction/démolition (cubes, kapla, legos, …) 
- L'espace jeu debout, posés sur une table (garage, maison de poupée, …) 

	


